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Duma berubah sangat cepat. Pandemi Covid-19 di awal 2020 telah merubah
peradaban manusia di seluruh dunia dengan cara membatasi gerak manusia itu
sendiri'secara fisik. Dapat dipastikan kondisi selama pandemi ini, akan terus
membentuk kebiasaan-kebiasaan manusia baru. Termasuk perubahan dalam
teknik presentasi, sebagai bagian dari aktifitas manusia. Perubahan teknik
presentasi di era:5.0, merupakan keniscayaan bagi seluruh umat manusia.
Masyarakat yang abai dan tidak siap terhadap perubahan era 5.0, dapat
dipastikan tertinggal dalam segala hal, ekonomi, teknologi, efektifitas informasi,
hingga peradaban yang dijalaninya.

Buku ini sangat penting bagi berbagai kalangan yang terlibat dengan teknik
presentasi di era 5.0. Baik mahasiswa, pelaku usaha, pemegang kebijakan,
hingga kalangan awam yang ingin adaptif terhadap tantangan presentasi di
masyarakat era 5.0. Buku ini memaparkan berbagai teknik presentasi terbaru di
era 5.0, serta pengantar perkembangan teknik presentasi dari masa ke masa.
Dilengkapi dengan berbagai contoh dari teknik presentasi di perguruan tinggi,
presentasi webinar tingkat nasional maupun internasional, serta media apa saja
yang efektif untuk mempengaruhi khalayak peserta presentasi.

“For people with a disability, the Fourth Industrial Revolution 4.0 will give us super
powers”.

Birgit Skartein, Double Paralympie athlete and World Rowing Champion, Norwegia.

“The Fourth Industrial revolution is stil in#ts nascent state. But with the swift pace of
change and disruption to business &r e to join is NOW™
Gary Coleman, Global Industry and d Mt Advisor, Deloitte Gonsulting, 2020.
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